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Aus dem Inhaltsverzeichnis 

4. Denksport, Logikaufgaben und Denkreisen: 

4.1 Kurze Denk- und Logikaufgaben zum Einstieg oder Abschluss einer Stunde 

K1 Münzenjonglieren 8 

K2 Der Bücherwurm 9 

K3a 9 Punkte 10 

K3b n x n Punkte 10 

K4 Japanischer Hund 11 

K5 Quadratproblem 12 

K6 3 Glühbirnen, 3 Lichtschalter 13 

K7 Zwergenhöhle 14 

K8 Wer bin ich ? 15 

4.2 Logische Denksportaufgaben 

L1a Schaf, Wolf und Kohl 16 

L1b Cowboys und Banditen 17 

L2 Sanduhren 18 

L3 Münzenjonglieren 19 

L4 Münzschieberei 21 

L5 ABC 22 

L6 Tierfütterung 23 

4.3 Denkreisen 

D1 a-f Kryptogramme 24 

D2 Zahnräderproblem 26 

D3 Das Testament 27 

D4 a-c Gleichungssalat 28 

D5 Zauberquadrate 30 

D6 Arme, reiche und vollkommene Zahlen 32 

 



4.4 Geometrische Aufgaben 

G1 Das Erbe der Beduinen 33 

G2 Schweres Erbe 34 

G3 Vier Brüder und ein Königreich 35 

G4 Baumverteilung 36 

G5 Partei Kompromiss 37 

G6 “W” 38 

G7 H-Puzzle 39 

G8 Im Werkunterricht 40 

G9 Fortgeschrittenenhalbierung 1 41 

G10 Fortgeschrittenenhalbierung 2 42 

G11 Drittelung 43 

G12 T-Puzzle 44 

G13 Sechsecke 45 

4.5 Algebraische Aufgaben 

A1 Langeweile in der Schule 46 

A2 Die Länge der Flüsse 47 

A3 Buchstabenquadrat 48 

A4 Grossvaters Bücher 49 

A5 Rätselhafte Achten 50 

4.6 Komplexere mathematische Aufgaben 

M1 Planetenumlaufbahn 51 

M2 Buchstabenschach 53 

M3 Die Kinder der Mathematikerin 54 

M4 Charon auf dem Styx 55 

M5 Die Rosettenlinie 56 

M6 Primzahlwürfel 57 

M7 Die Summer der Würfelzahlen 58 
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