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Auftrag 1:  
Programmiere ein Zahlenratespiel.  
Der Computer soll eine Zahl zwischen 0 und 100 zufällig wählen. Der User muss 
auch eine Zahl eingeben zwischen 0 und 100. Die beiden Zahlen werden solange 
miteinander verglichen, bis die Zufallszahl und die eingegebene Zahl 
übereinstimmen. 
 
Tipp: Sei vorsichtig mit dem Einrücken des Codes! 

 

Verwende # und beschreibe deinen Code so genau wie möglich. 

 

Speichere das unter Zahlen raten. 

 
 
Hilfen: 
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Lösungen: 
 
 

 
 

 

 

 

 

 


