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Auftrag 1:  
Programmiere ein Quizspiel.  
Die Vorgabe unten gibt dir eine Starthilfe. Ergänze auf 20 Fragen, die möglichst ein 
breites Allgemeinwissen umfassen. Starte mit einer Begrüssung und Eingabe für 
Namen. 
 
Tipp: Sei vorsichtig mit dem Einrücken des Codes! 

 

Verwende # und beschreibe deinen Code so genau wie möglich. 

 

Speichere das unter Quiz. 

 
Hilfen: 
 

 
 
Auftrag 2:  
Ergänze dein Programm mit Punktzahlen (richtig +2 P. / falsch -2 P.). Die Punktzahl 
soll am Ende ausgegeben und ausgewertet werden. 
 
Hilfen: 
 
  
  
 
 
 
Speichere das unter Quiz2. 
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Lösungen: 
 
Beispiel Code nur für 5 Fragen: 
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