


Wer programmiert das
beste Santa-Game?

Liebe Schilerinnen und Schiler,
liebe Lehrerinnen und Lehrer

Der 2021er SchulArena-Weihnachtswettbewerb kommt dieses Jahr als
cooles Klassenprojekt in euer Schulzimmer geflogen.

Jede Klasse (5. bis und mit 9. Klasse) kann gemeinsam ein
Scratch-Santa-Game programmieren und einreichen.

Es winken fur mehrere Klassen CHF 200.- in die Klassenkasse.

Alle Teilnahmeinformationen sind der Wettbewerbsseite zu entnehmen: (’é
www.weihnachtswettbewerb.ch

Ubrigens: Entdeckt parallel unser neustes Escape-Abenteuer:

Santa’s Game!
Ab Oktober 2021 im Shop erhaltlich: https://shop.schularena.com

Wir freuen uns auf eure Werke!
Das Chlaus-Team von SchulArena.com




